Mapa Kraivxv DZwiekow it 3

Przed Tobg niezwykta mapa Krainy Dzwigkdw.
Wykonaj zadania i pokoloruj odpowiadajgce im pola z duszkami. v g
Po przejsciu catej trasy, zdradzimy Ci pewien sekret...

www.lilaibruno.pl/newsletter
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Co jest potrzebne?
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miejsce: las lub park  kredki/mazaki i dtugopis nozyczki  twarda podktadka

Drogi Rodzicu, Opiekunie,

Przed Wami gra terenowa prosto z Krainy Dzwigkéw!
Wyruszcie razem z dzieckiem na niezwykifg przygode!

?rz:jgo&owamie:

Wydrukuj gre i wytnij elementy oznaczone nozyczkami.
Zabierz dziecko do lasu lub parku. Przydadza sie takze kredki lub mazaki, dtugopis i twarda podktadka.

Warto schowa¢ wycigte elementy do koperty, zeby sie nie pogubity.
Gra jest odpowiednia dla dzieci w réznym wieku - mtodsze moga wykonywa¢ zadania z pomoca rodzica lub opiekuna.
Nie trzeba zna¢ ksigzek z serii ,Lila i Bruno”.
4
Jak grac?

Daj dziecku mape Krainy Dzwigkéw i podktadke.
Celem gry jest pokolorowanie wszystkich duszkéw na $ciezce.

Aby pokolorowa¢ duszka, trzeba wykona¢ zadanie przypisane do danego miejsca na mapie. Nazwy zadan znajdziesz
nad duszkami oraz na kolejnych stronach gry.

Nie spieszcie si¢. Rozmawiajcie, obserwujcie przyrode i po prostu dobrze sig razem bawcie.
Gra zostata stworzona po to, by wspiera¢ rozwéj dziecka i budowa¢ bliskos¢ poprzez wspdlne przezywanie przygody.

Po wykonaniu wszystkich zadan czeka na Was niespodzianka - niepublikowana wczesniej historia o jednym z bohateréw
serii , Lila i Bruno”!

Grra roz.wg}a m.AL

® uwaznos¢ i spostrzegawczosc,

e logiczne myslenie,

* wyobraznie i kreatywnosc,

® rozumienie emocji i empatie,

e stuchanie i czytanie ze zrozumieniem,

* poczucie wtasnej wartosci,
* umiejetnosci plastyczne i jezykowe.

Lila L Bruno ijt:z.a Wawm wspahio&ej zabawj!
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Jestes spostrzegawczy? Rozejrzyj sie dookofa.
Odnajdz jak najwiecej elementéw z ponizszej listy.




Wielkie poszukiwania e
Spacerujac po lesie lub parku sprébuj odszukac jak najwiecej duszkéw diwiekéw.‘ >
Znajdziesz je wstuchujgc sie w odgtosy dookota. Mozesz zamkna¢ oczy.

Zaznacz duszki, ktére ustyszates.
W wolnych kwadratach narysuj przynajmniej 4 dodatkowe duszki, ktére styszysz.

Jesli wydaje Ci sie, ze wiecej duszkéw nie ma wokét Ciebie - zastandw sie jakie
dzwieki sam wydajesz lub osoba, ktéra jest z Toba.
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Labir‘ij pe’rem emo«cji

Pomoz Lili i Brunonowi przejs¢ labirynt i odgadnac
emocje duszkéw. Odpowiedz na napotkane pytania.
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Zaqgubione Literkei

Silny wiatr rozwiat 29 literek. Sprobuj odnalez¢ je wszystkie, utozy¢ z rozsypanki
obrazek i przeczyta¢ magiczne hasto.

DLA RODZICOW | OPIEKUNOW:
Wytnij elementy po przerywanej linii.
Schowaj pojedyncze elementy podczas spaceru.




Kolorowo wokdt has 82

Przeczytaj tekst ponizej i znajdz wszystkie nazwy kolorow.
Nastepnie rozejrzyj sie wokdf siebie i odszukaj elementy
w tych kolorach.

WERSJA DLA MkODSZYCH ODKRYWCOW:
Rodzic lub opiekun czyta tekst na gtos.
Dziecko powtarza kolory, ktérych nazwy ustyszat i szuka ich wokét siebie.

Przed nimi ukazat si¢ niesamowity las. Byt gesty, a wszystkie rosliny
mienily si¢ na zotto 1 pomaranczowo. Bruno dostrzegt kwiaty o wielkich
niebieskich platkach, po ktorych sptywata rozowa rosa. Lila spojrzata na
krzewy, nad ktorych zielonymi liS¢mi unosit si¢ czerwony magiczny pytek.

Oto Drzewo Zasoboéw z Krainy
Dzwiekdw. To tutaj magiczne
duszki zostawiajg swoje melodie.

Kazda jest wazna. Tak jak kazdy
z nas jest wazny i ma swoje
wyjatkowe cechy.

Wymien przynajmniej 3 powody,
dlaczego jestes wyjatkowy.

Moze Ci w tym pomoc rodzic
lub opiekun.




Lesne rymowanie

Wiesz, ze duszki z Krainy Dzwiekéw moéwig zawsze $piewajgc wierszem?

Sprébuj pomoc zaginionemu duszkowi odnalezé odpowiednie stowa,
ktore bedg pasowad do jego wypowiedzi tworzac rym.

Nadchodzi odpowiedni czas
Pokaza¢ nasz magiczny

Tu gldwnie deby, lecz znajdzie si¢ tez sosna.
Najlepsza z por roku to zapewne

Pod stopami poczu¢ mozesz migkki mech.
Tu Chichotka ustyszysz donosny

Wybrac si¢ tez mozesz po smaczne jagody
Tu kazdy Ci zyczy stonecznej

Tu duszki: Chlipek, Baczek, Tuptus 1 Stukotek,
Z ptakami uwielbia Spiewac nasz brat

Przy Drzewie Zasobow cisze tagodng stychaé
Od pytkéw magicznych mozna zaczac

Tutaj zawsze przygoda czeka na Ciebie.
Jest ich tyle ile nocg gwiazd na
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Niespodziamwa od Lill L Bruhona
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Dodatkowa niepublikowana wczesniej historia prosto z Krainy Dzwigkdw.

Czed¢! Tu Lila i Bruno! A oto historia, ktorej jeszcze na pewno nie znacie!

Jesli czytaliscie pierwsza ksigzke z serii ,Lila i Bruno”, wiecie, ze trafilismy
do niezwyktej Krainy Dzwiekéw. Tam poznali$my magiczne duszki, ktére
opiekuja sie wszystkimi dzwiekami $wiata. Przewodzi im Krol - nasz
przyjaciel, ktoéry towarzyszy nam w naszych przygodach.

Ale o samym Krélu wiecie jeszcze niewiele. A mozna sie od niego
naprawde wiele nauczy¢. Jego spokdj, madrosé i dobre serce sprawiaja,
ze jest niezwykle wazny. Troche jak ktos starszy, kto widziat juz bardzo
duzo i teraz patrzy, jak radza sobie inni. Czasem co$ podpowie, a czasem
milczy. | to milczenie tez jest wazne - bo daje duszkom przestrzen, zeby
mogty sie uczy¢ na wiasnych btedach.

Wyobrazcie sobie swiat, w ktérym ktos zawsze robi wszystko za Was. Nie
pozwala Wam sie przewrdci¢, kiedy uczycie sie chodzi¢. Nie daje Wam
sprébowac samemu trzymac widelca. Nie pozwala wyj$¢ na dwér, gdy
pada deszcz.

lle rzeczy nigdy byscie wtedy nie odkryli...

Rodzice sg troche jak Krél - pozwalajg Wam probowaé. Nawet jedli cos sie
rozleje, sttucze albo pdjdzie nie tak. Pozwalajg Wam wybierac, uczy¢ sie i
popetniac btedy. Bo wiasnie dzigki temu zaczynacie wierzy¢ w siebie i
stajecie sie bardziej odwazni.
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A teraz wréémy do Krodla.
Pamietacie, kim by, zanim zostat Krélem?

Wiasnie tu zaczyna sie ta historia. ..

Krél kiedys nie byt Krélem. Byt zwyktym duszkiem w Krainie Dzwiekéw. Narodzit
sie w kwiecie o teczowych ptatkach, w pemi ksiezyca. Najpierw byt tylko swiecgca
kula - jak te, ktére wiszg na Drzewie Zasobow i przechowuja dzwieki $wiata.

Gdy maty duszek sie rodzi, opiekunowie zabierajg go do wielkiego debu. Tam
trafia do specjalnej kotyski, gdzie jego Swiatto powoli nabiera ksztattu. Kazdy
duszek jest inny - Swieci inaczej, wyglada inaczej. Gdy duszkowi pojawia sie oczka,
nadchodzi najwazniejszy dzien w jego zyciu.

Dzien Wyboru Dzwieku.

Wtedy sadza sie go na tronie i podaje mu niezwykty instrument. Wyglada
troche jak tragbka z miekkimi uchwytami - ale w ludzkim swiecie nie znajdziecie
niczego podobnego.

W catej sali robi sie cicho.

Duszek nabiera powietrza...

@muchak.

a z instrumentu wyptywa jego dzwiegk.

Jedyny.

Taki, ktéry zostaje z nim juz na zawsze.
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Tylko Krél Krainy Dzwiekoéw moze go pdzniej zmienic. | zdarza sie to niezwykle
rzadko.

Kto by pomyslat, ze jeden z takich matych duszkéw kiedy$ sam zostanie
Krélem... Nic na to nie wskazywato. Dmuchnat w instrument tak jak inni. | wtedy
pojawita sie chmurka z dzwiekiem zachwytu.

.Zachwytek!” - zakrzyknety duszki i tak dostat swoje imie.

Od tamtej chwili zyt swoim dzwiekiem. Zachwycat sie $wiatem i sam ten zachwyt
tworzyt. Kiedy zebrat go wystarczajgco duzo, zanidst go do Drzewa Zasobdw.

A kula z dzwiekiem sama uniosta sie ku gérze i odnalazta swoje miejsce posréd
innych Swiatet.

Gdybyscie mogli stana¢ pod Drzewem Zasobow
i zobaczy¢ je z bliska... Jego ogromne gatezie
znikaty wysoko w chmurach. A na kazdej i

z nich wisiaty $wiecace kule z dZzwie-
kami $wiata.

Miliony. Moze nawet miliardy.

Myslicie, ze pod tym niezwyk-
tym Drzewem jest gtosno?

A pamiegtacie, co ustyszelis-
my, gdy ujrzeliSmy je

po raz pierwszy?

Cisze.

Taka, ktéra otula Was jak ciepty
koc po bardzo dtugim dniu.
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Zachwytek byt oczarowany Drzewem Zasobdw. | wtedy zaczat jeszcze bardziej
sie... zachwycac.

| tak pokochat swoj dzwigk. Z catego serca.

Zachwytek czesto uzywat swojego dzwieku. Nie kazdy duszek tak robi. Sa tez
tacy jak Zgrzytek - ktérego pewnie znacie (a jedli nie, zajrzyjcie do
.Zaginionego Duszka”) - ktérych dzwieki sg inne, trudniejsze, mniej oczywiste,
rzadziej potrzebne. Chociaz réwnie wazne.

Kazdy dzwiek ma swoje miejsce.

Zachwytek lubit innych. Umiat zauwazac ich starania, cieszy¢ sie ich obecnoscia
i mowié: ,widze cie”.

| wiasnie taki byt Krél - zanim zostat Krélem. A jak do tego doszio?
By¢ moze dowiecie sie tego kiedy$ w kolejnych czesciach ,Lila i Bruno”.

A jesli dopiero zaczynacie te przygode - siegnijcie po ,Zaginionego Duszka” i
.Wielkie Zamieszanie”. Tam poznacie Zgrzytka i inne duszki, zajrzycie do
debdéw, w ktérych mieszkaja, zobaczycie Drzewo Zasobdw i odkryjecie miejsca,
ktoérych z pewnoscig jeszcze nigdy nie widzieliscie.

Co sie stanie, gdy jeden dzwiek zniknie z Drzewa Zasobow?

A co, jedli ktos zmieni ich porzadek?

Dziekujemy Wam, ze wzieliscie udziat X e

w wyprawie do Krainy Dzwiekéw! L ;,
Mamy nadzieje, ze zadania daty Wam duzo o) '
radosci i mito spedziliscie czas! s Jk

Do zobaczenia!

Lia i Bruno



